Verwalten von Putty Sitzungen und das Laden von Programmen

Putty ist der Name des Programms, das flr die Kommunikation zwischen PC und Arduino
zustandig ist.

In diesem Handbuch meint der Begriff Arduino:

e die Arduino Uno, Nano oder Mega Module
e DCCNext
e LocoNext

Die Kommunikation zwischen PC und Arduino findet immer tUber einen COM-Port statt.

Wenn der Arduino mit einem USB-Anschluss des PC’s verbunden ist, weist Windows diesem
automatisch einen COM-Port zu. Meistens wird demselben USB-Anschluss auch derselbe COM-
Port zugewiesen.

Uber diesen COM-Port laden Sie Programme auf den Arduino oder Sie bearbeiten ein Programm,
welches sich schon auf dem Arduino befindet. Putty verwendet sogenannte Sessions (Sitzungen),
um die Kommunikation fur einen bestimmten COM-Port zu konfigurieren. Die Konfiguration fr
einen bestimmten COM-Port wird in der sogenannten Windows-Registry gespeichert.

Die Kommunikation mit Putty beginnt immer mit B A
i bestimmten Session. Dabei startet Putt Fregdecon “OMB
e!ner . . ) y__ ARSIGDEC, the ARduino SIGnal dcc DECoder
die Verbindung zwischen dem COM-Port der fur [IEREE
die Session festgelegt wurde und dem Arduino.  [EREREREEE S e e s B S St
Die betreffende Fensterzeile von Putty zeigt den | s e i S e ae
Namen der Session an. Das bereits auf dem To configuration: connect USB and press 'C'
Arduino befindliche Programm startet.

. - @' Arcemora on COM3
Mit dem Arcomora Man ment-Tool kdnnen
de comora Vlanageme 0ol konhne ARLOCO, the ARduino LocoNet feedback encoder

Sie Sessions fur verschiedene Arduinos UNO version 3.1A
erstellen und die Programme laden.

Specify number for this ARLOCO
Enter value from 1 to 100:

Sie konnen:

¢ eine Session fur alle Arcomora Module erstellen. Dabei sollten Sie darauf achten, immer
denselben USB-Port zu verwenden um sicherzugehen, dass sich der COM-Port nicht
andert. Der Name der Session kdnnte beispielsweise ,Arcomora“ lauten

o fUr jedes Modul eine separate Session erstellen, auch diese dirfen den gleichen COM-Port
verwenden

Bitte beachten: Putty startet immer das Programm auf dem Arduino, welcher mit dem COM-Port,
der fur die betreffende Session festgelegt wurde, verbunden ist. Das bedeutet: wenn Sie z.B. eine
Session mit dem Namen ArLoco an COM-Port5 starten, mit Com-Port5 derzeit jedoch ein Arduino
mit dem Modul Mardec verbunden ist, dann startet naturlich Mardec und nicht ArLoco.



Laden der Programm-Module

Nach der Installation der Arcomora Software klicken Sie auf das Arcomora Symbol
- auf lhrem Desktop.
-

Wenn Sie bereits in friheren Programm-
Versionen Arcomora Module installiert
hatten, erscheint nun eine Liste der
vorhandenen Programme. Nun kdnnen Sie
entweder eine der angezeigten Nummern
auswahlen um Putty zu starten oder mit
,N“ ein Programm auf den Arduino laden.
Sie konnen auch 'C' eingeben, um eine
Sitzung fur einen Arduino zu erstellen, auf
dem bereits ein Programm installiert ist.

Geben Sie 'N' ein, um mit dem Hochladen
eines Arcomora-Programms auf Ihren ersten
Arduino zu beginnen.

Geben Sie "C" ein, um eine Sitzung zu
erstellen, wenn Sie einen Prozessor haben,
auf dem bereits ein Programm gespeichert
ist.

Siehe weiter unter ‘Sessions verwalten

Jetzt verbinden Sie den Arduino, den DCC
Next oder einen LocoNext mit CH340
Interface mit einem USB Anschluss. Klicken
Sie auf ,Ja“ um fortzufahren.

Nun erscheint eine Liste verfugbarer COM-
Ports. Tippen Sie die Nummer des
verfugbaren COM-Ports in die freie Zeile
und bestatigen Sie mit Ok.

B Arcomaora

Select a session

1 = Mardec_1 {COM4)

M = New Upload, C = Create Session

>
Annuleren

B Arcomora

Mo sessions available
First upload a program or create a Session

M = Mew Upload, C = Create Session

it
Annuleren

Arcomora

B Arcomora

To what port number 7
Specify xx for port number

Awailable Ports:
USB-SERIAL CH340 {COMS)

ot
Annuleran

E




Nun konnen Sie aus der Liste ein Programm | 5

Arcomora x
auswahlen. Tippen Sie dessen Nr. in die
freie Zeile und bestatigen Sie mit Ok. R
1 = Mardec
2 = Arsigdec Annuleren
3 = Adocao

4 = DCC monitar
5 = LocoMet monitor

& = LocoMext

7 = Test program DCCMext

1
Wahlen Sie das verbundene Gerat aus und i Mardec *
beStatlgen Sle_n_“t Ok. Da I’IICht alle . . To what module do you want to upload Mardec
Programme mit jedem Gerat kompatibel sind, | The options depends on the selected program
erscheinen nur die Gerate in der Liste, die 1 = UNO/DCCNest Annuleren
verwendet werden kdnnen. 2= MEGAZ360

|

Arcomora
JetZE beStatlgen Sie mit ,,Ja das Laden des -29} Upload Mardec to module UNO/DCCHext on port COMS 7
gewahlten Programmes.

Mee

Nun wird das Programm auf \WINDOWS\system32\cmd.exe
den Arduino geladen Now uploading Mardec to port COMS on Arduino UNO
avrdude.exe: AVR device initialized and ready to accept instructions

Reading EEEEEREEESEE RS SRS EEE RS SRR SRR S S S 100% -0.00s

iting flash (32178 bytes):
FHAR R R R R R R R R e 100% 5.94s

of flash written
.\Mardec
as tel

M 32178 bytes
on-chip flash data:

R 24% 1.11s

Wenn dies beendet ist erhalten Sie diese B Mardec
Nachricht.

'0' Mardec is succesfully installed on your Arduino/DCCNext!




Der nachste Schritt ist, fur dieses Programm eine
Session zu erstellen.

Wenn Sie jedoch fur das betreffende Programm
bereits eine Session erstellt haben, brauchen Sie
dies nicht nochmal zu tun.

Nach dem ersten Hochladen wird diese Frage

Arcomora

ubersprungen und direkt nach einem Sitzungsnamen gefragt..

Vergeben Sie einen Namen fur die
gewunschte Session und bestatigen Sie

mit Ok. What is the new session name? (E.g. Mardec_2)
Do MOT use spaces!

Wichtig: keine Leertaste zwischen
Buchstaben oder Worten verwenden.

B Arcomora

Annuleren

tl
=
x

Mardec_33

Start new session now?

|Man:|ec_1|
Starten Sie die Session, wenn Sie wollen.
Sessions verwalten
. . .- | |
Starten Sie sie Arcomora Verkniipfung Arcomora
durch einen Doppelklick. Es erscheint eine Grlect Sloencian

Liste bereits erstellter Sessions.

bestatigen Sie mit Ok.

. . . . 1= LocoNext_1 (COM5
Flgen Sie die gewlnschte Nummer ein und 2 = Mond =

Mardec_1 ({COM4)

M = New Upload, C = Create Session

Annuleren

Hee
x
[ porudern |

Geben Sie 'S' oder <enter> ein, um Putty mit | Specify action for ARLOCO

der ausgewahlten Sitzung zu starten.

F=
A=
P:

Arcomora

Start session
Remove session
Change comPort

>
Annuleren




Arcomora

Geben Sie 'R' ein, um die ausgewahlte Sitzung
zu léschen.

| Are you sure you want to remove session Mardec_17

B Arcormora

Mee
bt

LocoMesxt_1is now connected to port COM4 oK
What is the new port number for LocoMNext_1 _

Geben Sie 'P' ein, um den COM-Port fur die Available Ports: Annuleren
ausgewahlte Sitzung zu andern. USB-SERIAL CH340 (COM3)
l
LocoMext_1
Falls gewlnscht, starten Sie die Sitzung Uber den LocoNext 1 set to port COMS
geanderten COM-Anschluss Start session now?

Hee

Sitzung erstellen
Arcomora liefert die Prozessoren mit einem vorinstallierten Programm.
Standardmafig ist dies das DCC-
Testprogramm. 1 Arcomora X
Auf Wunsch kdnnen sie mit einem

Select i
Programm Ihrer Wahl geliefert werden S B s
(€2,-). _ _ 1= LocoNext_1 (COMS) Annuieren
Der LocoNext wird bereits 2 = Mardec_1({COM4)
standardmarslg mit dem LocoNext- N = New Upload, C = Create Session
Programm geliefert. a
Mit dem Befehl 'C' kbnnen Sie eine |

Sitzung fur diesen Zweck erstellen.

B Arcomora

Geben Sie die Portnummer fir diese
Sitzung ein For what port number 7

Specify xx for port number Annuleren

tl
=
*

Awvailable Ports:
USB-SERIAL CH340 ([COME)




Wahlen Sie das Programm, das bereits
vorinstalliert ist.

Geben Sie der Sitzung einen Namen.

Falls gewunscht, starten Sie die neue Lerneinheit.

B Arcomora

‘Which program was already uploaded to COMS

1 = Mardec

2 = Arsigdec

3 = Adoco

4 = DCC monitar

5 = LocoMet monitar

6 = LocoMext

7 = Test program DCCMext

>
Annuleren |

B Arcomora

What is the new session name? (E.g. Mardec_2)
Do MOT use spaces!

>
Annuleren |

IF-.rLucu_1|

ArLoco_1

Start new session now?

Session Arloco_1 succesfully created




